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Nazev pfedmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Vzdélavaci oblast Informatika se zamé&fuje pfedevSim na rozvoj informatického mySleni a na porozuméni
zékladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich Ginnostech, pfi kterych Zaci vyuzZivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani FeSitelnosti problémU i hledani a
nalézani jejich optimalnich FeSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych tkol( i
poznatky a zkuSenost, kdy je lepSi praci pfenechat stroji, respektive poCitaCi. Pochopeni, jak digitaIni technologie
funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe€nému a
etickému uZivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experiment(l, diskusi a dalSich aktivit
vytvareji prvni pfedstavy o zpUsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické
aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho
feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéfuji algoritmické postupy.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvofi, experimentuji, provéfuji své hypotézy, objevuiji, aktivné
hledaji, navrhuji a ovéfu;ji rlizna FeSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim
informatickym konceptlm a principlm fungovani digitdlnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které
aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho FeSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovdvat i velké a nesourodé soubory dat. Diky pozndvani toho,
jak a pro€ digitalni technologie funguiji, Zaci chapou zakladni principy kddovani, modelovani a s vétSim
porozumeénim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zakladniho vzdélavani Zaci zaCinaji vyvijet funkéni technicka FeSeni problému. Osvojuji si Casté
testovani prototypU a jejich postupné vylepSovani jako pFirozenou sou€ést designu a vyvoje v informacnich
technologiich. ZvaZuji a ovéfuji dopady navrhovanych feSeni na jedince, spole€nost, Zivotni prostiedi.




Nazev pfedmétu

Informatika

Obsahové, Gasové a organizaCni vymezeni pfedmétu
(specifické informace o pfedmétu dllezité pro jeho
realizaci)

Vyuka probiha na poditaCich, chromeboocich Ci iPadech, bud v PC u€ebné, nebo v béZné uCebné s pfipojenim k internetu.
Néktera témata probihaji bez pocitaCe. U spousty Cinnosti preferujeme praci Zakd ve dvojicich u jednoho poéitace, aby
dochazelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem. Vyuka je orientovana &innostné, s
aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, feSi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani.Neni kladen Zadny dUraz na pamétné uceni a reprodukci.

Integrace pfedmétu

Informatika také spole€né s ostatnimi obory - pfedméty poklada zaklady uzZivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s
digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zéklad pro pochopeni informatickych konceptl. SouCésti je i bezpecné
zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyk(, které vedou k prevenci rizikového chovéni.

Vychovné a vzdélavaci strategie: spole€né postupy
uplathované na urovni pfedmétu, jimiz uCitelé
cilené utvéreji a rozvijeji kliCové kompetence Zaku

Kompetence k u€eni:

» vedeme Zaky k pouzivani digitalnich symbolU, znakl a termin(

* nabizime Zakam pfileZitosti k vyhledavani a filtrovani informaci

¢ vedeme Zaky kritickému mysleni a vyvozovani zavérl k pouZiti tvlréi Cinnosti v praktickém Zivoté
* vedeme Zaky k pouzivani odbornych terminu, znakd, symbolt

Kompetence k FeSeni problému:

* motivujeme Zaky k vyhledani validnich informaci k feSeni problému

e vedeme Zaky k samostatnému usudku pfi feSeni problémU s apelem na spravnost feSeni

¢ nabizime Zakdm pfileZitosti k vyuZivani dovednosti a védomosti pfi FeSeni rozli¢nych problému

Kompetence komunikativni:

* poskytujeme ZakUm pfileZitosti ucit se naslouchat promluvam druhych lidi a vhodné na né reagovat
 podporujeme Zaky ve formulaci a vyjadfeni mySlenek a nazor(

¢ uCime Zaky pouzivat informacnich a komunikaCnich prostfedkl a technologie pro komunikaci s vnéj§im svétem
e uCime Zaky porozumét a kriticky posoudit text, audiovizualnich material

Kompetence socialni a personalni:

 podporujeme u zakl praci ve skupiné

* motivujeme Zaky k efektivni vzdjemné spolupraci a pomoci
¢ vedeme Zaky k hodnoceni svého pokroku

Kompetence obCanské:

¢ dbame u 2aku na respektovani nazorl druhych lidi, vciténi se do jinych osob, zvnitffiovani si dlileZitych vnitfnich hodnot
* pfedstavujeme Zak(m zékladni zakony a spoleéenské normy a povinnosti ve $kole i mimo ni

» vedeme Zaky k toleranci odliSnosti

Kompetence pracovni:

» vedeme Zaky k pouzivani bezpeénych pomlcek, nastroju, digitalniho vybaveni
¢ dbdme u Zakd na dodrZovéni pravidel

e rozvijime u Zakd schopnost efektivné organizovat préci

¢ vedeme zaky k samostatné, systematické, cilevédomé praci

Kompetence digitalni:
* zafazujeme digitaIni pomUcky do vyuky - robotické stavebnice




Nazev pfedmétu
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* vedeme zaky k vyuzivani digitalnich zafizeni, aplikaci ve vyuce i v b&€Zném Zivoté

e dbame u ZakU na bezpe€né pouzivani digitalnich zafizeni ve sméru pfedchazet rizikovym situacim, kde dochazi k ohroZeni
dat, Gi situacim, kde dochdzi k ohroZeni duSevni a télsného zdravi
¢ podporujeme v ziskavani, vyhledavani, sdileni dat, posuzovani validity informaci a digitdlniho obsahu
¢ u€ime Zaky zpracovavat, ukladat a sdilet ziskané informace
e vedeme Zaky k samostatné praci s internetovymi aplikacemi

ZpUsob hodnoceni Zak{ Zékladem pro pololetni klasifikaci dle klasifikacniho fadu Skoly je spInéni tGkol(l zadanych v daném pololeti a rovnéZ pfistup

Zdaka k jeho zodpovédnému plnéni ve vyuCovani.
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4. roCnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k u€eni
Kompetence k feSeni problém
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence pracovni
Kompetence obCanské
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rdzného typu

I-5-4-01p najde a spusti zndmou aplikaci, pracuje s
daty rlizného typu

vysvetli, co je program a rozdily mezi €lov€kem a
poCitaCem

edituje digitalni text, vytvofi obrazek, pfehraje zvuk Ci
video

uloZzi svoji praci do souboru, otevie soubor

pfi praci s grafikou a textem pfistupuje k datlim i na
vzdalenych pocitaCich a spousti online aplikace

najde aplikaci, spusti ji, pfehraje zvuk a video, otevfe
dokument, uloZi data

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani vstupnich/vystupnich zafizeni
Ovladani aplikaci

Prace s textovym editorem

PoCitaCova data, prace se soubory

I-5-4-02 propoiji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

uvede rlzné pfiklady vyuZiti digitalnich technologii v
zaméstnani rodil

propoji digitalni zafizeni a uvede bezpeCnostni rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

Vyuziti digitalnich technologii v rlznych oborech
Propojeni technologii, internet
Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko3

I-5-4-03 dodrzuje bezpe€nostni a jina pravidla pro
praci s digitdlnimi technologiemi

1-5-4-03p popiSe bezpeCnostni a jind pravidla
stanovend pro prdci s digitdlnimi technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi
pracuje, vysvetli, k Eemu slouzi

dodrZuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim
pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému GCtu a

odhlasi se z ngj

Digitalni zafizeni

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uZivatele

Technické problémy a pfistupy k jejich FeSeni
UloZistg, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko3
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rozpozna zvlastni chovani pocitaCe a pfipadné pfivola
pomoc dospélého

znd a dodrZuje bezpeCnostni pravidla pfi prdci s
digitdInimi technologiemi

PoCitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

1-5-2-01p sestavuje symbolické zdpisy postupli

sestavuje algoritmus, pouziva bloky k jeho realizaci

sestavi symbolicly zdpis postupl
rozumi jednoduchym blokovym pfikaztim

Sestaveni algoritmus
Odsimiluje algoritmus pomoci blokovych zapist

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho FeSeni

1-5-2-02p popiSe jednoduchy problém souvisejici s
okruhem jeho zdjmU a potfeb, navrhne a popiSe
podle pfedlohy jednotlivé kroky jeho feSeni

navrhne program ke konkrétni situaci a sestavi k nému
postup FeSeni

popiSe jednoduchy problém, preCte sestaveny program a
dle predlohy popiSe kroky feSeni

Sestaveni programu a ovéfeni funk€nosti
programu

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd
opakovdni zndmych postuptl

upravi program pro pfibuznou tlohu
pomoci programu ovlada pohyb postavy
pomoci programu postava umi komunikovat
pouziva opakovani

lpoznd nékteré bloky a jejich funkci, pouZziva zdkladni
bloky

Ovladani programu pomoci blokovych schémat
Ovladani a komunikace postavy
Opakovani pfikazl

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

najde chybu v programu a opravi

Hledani chyb v programech

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urdi, co k ni jiZ vi,
a znazorni ji

I-5-1-02p popiSe konkrétni situaci, ktera vychazi z
jeho opakované zkuSenosti, urCi, co k ni jiZ vi

sdéli informaci obrazkem

popiSe informaci, kterd vychdzi z obrdzku, se ktrerym jiz
pracoval

Piktogramy, emodZi

I-5-1-03 vyCte informace z daného modelu

pfedd informaci zakddovanou pomoci textu Ci Cisel
zakdduje/zaSifruje a dekdduje/deSifruje text

zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky
obrazek sloZi z danych geometrickych tvaru &i

navazujicich useCek

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, sklddani obrazce
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Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uCeni
Kompetence k FeSeni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personaini
Kompetence pracovni
Kompetence obCanské
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a
kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat

I-5-1-01p uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a
kterd mu mohou pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho
osoby na zdkladé dat

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v uebnich
materialech

v posloupnosti opakujicich se prvk( nahradi chybny za

spravny
pracuje s daty, které se tykaji jeho osoby

Data, druhy dat
Porovnavani a prezentace dat

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, ur€i, co k ni jiZ vi,
a znazorni ji

1-5-1-02p popiSe konkrétni situaci, kterd vychdzi z
jeho opakované zkuSenosti, urCi, co k ni jiZ vi

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty
pomoci obrazovych modell feSi zadané problémy

z grafu a obrdzkovéhio modelu popiSe situaci, se
kterou se jiZ setkal, a uréi, co k ni uz vi

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely

I-5-1-03 vyCte informace z daného modelu

pomoci obrazku znazorni jev

Model

[-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i neCiselna
data

1-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakované
feSil, zaznamendvad do existujici tabulky nebo
seznamu Ciselnd i neCiselnd data

doplni posloupnost prvku
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

umisti data do tabulky

Doplfovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

I-5-2-01p sestavuje symbolické zdpisy postupl

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi

program pro ovladani postavy a reakce postavy

v blokovém jazyce sestavi jednoduchy zdpis postupu
pro ovldddni postavy

Pfikazy a jejich spojovani
Zmeéna vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nasobné postavy a soub&zné reakce
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I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho FeSeni

1-5-2-02p popiSe jednoduchy problém souvisejici s
okruhem jeho zdjmU a potfeb, navrhne a popiSe
podle pfedlohy jednotlivé kroky jeho FeSeni

sestavi program, vytvofi a pouZzije novy blok
pouziva udalosti ke spuSténi Cinnosti postav

popiSe jednoduchy problém, pfeCte sestaveny
program a dle predlohy popiSe kroky feSeni

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Cteni programl
Spousténi pomoci udalosti

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd
opakovdni zndmych postupli

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

rozpoznd opakujici se vzory, pouzivd opakovani,

Opakovani pfikazu

Pohyb a razitkovani

Nahodné hodnoty
Programovaci projekt
Animace stfidanim obrazk(
Vysilani zprav mezi postavami

I-5-2-04 oveéli spravnost jim navrZeného postupu Ci
programu, najde a opravi v n€m pfipadnou chybu

v programu najde a opravi chyby

Ke stejnému cili vedou rlizné algoritmy
Ladéni, hledani chyb

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

I-5-3-01p v systémech, které ho obklopuiji, rozezna
jednotlivé prvky

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

nalezne ve svém okoli systém a urCi a rozeznd jeho
prvky

Systém, struktura, prvky, vztahy
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Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k u€eni
Kompetence k FeSeni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence obCanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

[-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popiSe pravidla uspofadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

odpovi na otdzky na zdkladé dat v tabulce

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, Fazeni a tfidéni dat
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1-9-1-01p ziskd z dat informace, interpretuje data z
oblasti, se kterymi ma zkuSenosti

[-9-1-02 navrhuje a porovnava rlizné zpUsoby
kédovani dat s cilem jejich ulozZeni a pfenosu

1-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a
obrdzek

rozpozna zakddované informace kolem sebe
zakoduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady
zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer
zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych
tvarQ

zjednodusSi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souCtu overi Uplnost zapisu

ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

rozpoznd zakdédované informace kolem sebe
zakdduje a dekoduje jednoduchy text pomoci znakové
sady

Pfenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni souCet
Binarni kdd, logické A a NEBO

I-9-2-01 po pfeéteni jednotlivych krokl algoritmu
nebo programu vysveétli cely postup; uréi problém,
ktery je danym algoritmem FeSen

1-9-2-01p po precteni jednotlivych krok( algoritmu
vztahujiciho se k praktické Cinnosti, kterou
opakované feSil, uvede pfiklad takové Cinnosti

v blokov€ orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Gitelnost a pfehlednost

po preCteni programu, se kterym opakované pracoval,
vysvétli, co vykond

Pojmenovani problému
Vytvofeni programu

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svdj vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému, s kterym se opakované setkal

po pfe€teni programu vysvétli, co vykona

diskutuje rlizné programy pro feSeni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sv{j vybér zdlvodni

navrhne jednoduchy algoritmus
vybere vhodny algoritmus pro feSeni problému, se
kterym se jiZ setkal

Sestaveni scénafe
Ke stejnému cili vedou rlizné algoritmy

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

pouziva cyklus s pevhym poCtem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf nebo vné opakovani
vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

Opakovani
Podprogramy
Vlastni bloky
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I-9-2-06 ovEfFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

oVE&fi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Ladéni, hledani chyb

[-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systém

1-9-3-01p popiSe ucel informacCnich systémdu, které
pouZziva

popiSe pomoci modelu alespof jeden informac&ni
systém, s nimz ve Skole aktivné pracu;ji

pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich Einnostia s
tim souvisejici prava

popiSe ucel informacéniho systému, s nimZ ve Skole
aktivné pracuje
pojmenuje role uZivatelll

Skolni informacni systém, uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazové relace

I-9-3-04 sam evidenci vyzkou$§i a nasledné zhodnoti
jeji funk€nost, pfipadné navrhne jeji Upravu

najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychZ dat
(tabulka versus graf)

navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek Gi graf(i

Porovnani dat v tabulce a grafu
ReSeni problémU s daty
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Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k u€eni
Kompetence k FeSeni problémU
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence ob&anské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-01 po pfedteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysveétli cely postup; uréi problém,
ktery je danym algoritmem feSen

1-9-2-01p po precteni jednotlivych krokU algoritmu
vztahujiciho se k praktické Ginnosti, kterou
opakované feSil, uvede priklad takové ¢innosti

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
pFehledny program k vyfeSeni problému

po preCteni programu, se kterym opakované pracoval,
vysvétli, co vykond

Pojmenovani problému
Vytvofeni programu

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svUj vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro feSeni problému

po pfeCteni programu vysveétli, co vykona

diskutuje r{izné programy pro feSeni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a svlj vybér zdlvodni

navrhne jednoduchy algoritmus

Sestaveni scénafe
Ke stejnému cili vedou rlzné algoritmy
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1-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému, s kterym se opakované setkal

vybere vhodny algoritmus pro FeSeni problému, se
kterym se jiZ setkal

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkouS$i a opravi v n€m pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

pouZziva podminky pro ukon€eni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

spousSti program mysi, kldvesnici, interakci postav
pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvoli proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a
pouzije jeji hodnotu

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného
problému

Ladéni, hledani chyb

[-9-1-03 vymezi problém a ur€i, jaké informace bude
potfebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovnd svUj
navrZeny model s jinymi modely k FeSeni stejného
problému a vybere vhodné&jsi, svou volbu zdGvodni

1-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii
a na zdkladé vlastni zkuSenosti urCi, jaké informace
bude potfebovat k jeho feSeni; k popisu problému
pouZziva grafické zndzornéni

vysvétli zndmé modely jevy, situaci, Sinnosti

v mape€ a dalSich schématech najde odpovéd na
otazku

vytvoli model, ve kterém zndazorni vice soub&zZnych
Cinnosti

ve schématu Ci mapé, se kterou jiZ pracoval, najde
odpovéd’na otdzku
popiSe pomoci grafického zndzornéni model

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra
grafu

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k FeSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

1-9-1-04p stanovi podle ndvodu, zda jsou v popisu
problému vSechny informace potiebné k jeho feSeni

pomoci ohodnocenych grafl feSi problémy
pomoci orientovanych grafl feSi problémy

pomoci ndvodu najde informace potfebné k feSeni
problému

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni €innost

[-9-4-02 ukladd a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani Ci
pfenos

1-9-4-02p uklddd a spravuje sva data ve vhodném
formdtu

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
uloZi textové, grafické, zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

vybere vhodny formadt pro uloZeni dat

Datové a programové soubory a jejich asociace v
operaCnim systému

Sprava soubor(, struktura sloZek

Instalace aplikaci, aktualizace
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[-9-4-03 vybird nejvhodné;jsi zpUsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocCitaCové sité; uvede
pFiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-03p pracuje v online prostiedi; propoji podle
ndvodu digitdlIni zafizeni a na prikladech popiSe
moZnd rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

vytvofi jednoduchy model domaéci sit&; popiSe,
kterd zafizeni jsou pfipojena do Skolni sité
spravuje sdileni soubor(

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

popiSe a podle ndvodu propoji digitdini zafizeni,
popiSe moZnd rizika

sdili online soubory, pracuje s nimi, chdpe moznad
rozika

Domdci a Skolni poCitaCova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

[-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy po itaCe

1-9-4-04p rozpoznd typické zdvady a chybové stavy
poCitaCll a obrdti se s Zddosti o pomoc na dospélou
osobu

zkontroluje, zda jsou Casti poCitaCe spravné
propojeny, nastaveni systému &i aplikace, ukondi
program bez odezvy

poznd nefunkCnost, zdvadu ¢i chybovym stav a
poZddd o pomoc

Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim
(napf. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)

[-9-4-05 dokaze usmeérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty €i zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpeCovacich
feSeni

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztrdty Ci zneuZiti dat

porovna rlizné metody zabezpeCeni uctU

chdpe duleZitost zabezpeCeni uCtl a moZné nebezpeCi

zneuZiti Ci ztrdty dat

Pfistup k datUm: metody zabezped&eni pfistupu, role
a pfistupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava), digitalni stopa
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Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uCeni
Kompetence k feSeni problémd
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence ob&anské
Kompetence pracovni

Kompetence digitalni
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni

1-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
Cdsti a popiSe podle ndvodu kroky k jejich FeSeni

podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota
upravi konstrukci robota tak, aby plnil modifikovany
kol

pracuje s ndvodem, pfi feSeni stavby jednoduchého
robota si déli prace do jednotlivych Cdsti

Sestaveni a oZiveni robota

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svUj vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

I-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému, s kterym se opakované setkal

po pfeCteni programu vysveétli, co vykona

diskutuje r{izné programy pro feSeni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a svlj vybér zdlvodni

navrhne jednoduchy algoritmus
vybere vhodny algoritmus pro FeSeni problému, se
kterym se jiZ setkal

Sestaveni algoritmu
Ke stejnému cili vedou rlizné algoritmy

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkouS$i a opravi v n€m pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

vytvofi program pro robota a otestuje jeho funk&nost
ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje je
ovlada vystupni zafizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni b&hu programu
pfipoji k desce dalSi zafizeni, které z desky ovlada

Sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim
Pouzivani vystupnich zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)

Pouzivani senzorl (tladitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
Ovladani LED displeje

TlaCitka a senzory naklonu

Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
Propojeni dvou Micro:bitl pomoci kabelu a
bezdratové

[-9-2-06 ovE&ri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

preCte program pro robota a najde v ném pfipadné
chyby

vyfeSi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota
vyfeSi problém naprogramovanim desky kapesniho
pocCitaCe

Cteni programu
Ladéni a hledani chyb
Komplexni projekty

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

pFi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoltlm funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (primér, maximum, pofadi, zleva,
délka, poCet, kdyz)

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u rliznych typU dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
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1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat
v tabulce

feSi problémy vypoCtem s daty

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium
pro vyfeSeni tlohy

zobrazi data v tabulce, pouZivd filtr k fazeni dat v
tabulce

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03 vymezi problém a urdi, jak pfi jeho FeSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zdznamy v
evidenci dat

I-9-3-01p popiSe ucel informacCnich systéemdu, které
pouZivd

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam
overi hypotézu pomoci vypoCtu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

popiSe ucel informacniho systému, s nimz ve Skole
aktivné pracuje

pojmenuje role uZivateltl

Zpracovani vystupU z velkych souborl dat

Informatika

9. roCnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uCeni
Kompetence k FeSeni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence obCanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

RVP vystupy

Svp vystupy

Ucivo

[-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni

1-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
Cdsti a popiSe podle ndvodu kroky k jejich FeSeni

feSi problémy sestavenim algoritmu

po preCteni programu vysvétli, co vykona

vybere z vice mozZnosti vhodny program pro feSeny
problém a svlj vybér zdlvodni

pracuje s ndvodem, pfi feSeni stavby jednoduchého
robota si déli prdce do jednotlivych Cdsti

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

[-9-2-03 vybere z vice moZznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svlj vybér zdlvodni; upravi

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi

prehledny program k vyfeSeni problému

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
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dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné
algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-03p navrhne rlzné algoritmy pro feSeni
problému, s kterym se opakované setkal

diskutuje rlizné programy pro feSeni problému
zvaZuje pfistupnost vytvofeného programu rlznym
skupindm uzZivatel(l a dopady na né

navrhne jednoduchy algoritmus
vybere vhodny algoritmus pro FeSeni problému, se
kterym se jiZ setkal

Navrhuje FeSenim s ohledem na mozné krtické stavy

aplikace

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim

jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho

mozné dUsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

feSi problém jeho rozdélenim na Casti pomoci
vlastnich blok{

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného
problému

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvafeni proménné, seznamu, hodnoty prvk(
seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymU, podminky

Navrh postupu, klonovani

Animace kostymU postav, udalosti

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovlddanim, vice seznam{

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy

[-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

1-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitaC po strance
hardwaru i operaCniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii urCujicich trendy
ve sveté

1-9-4-01p rozliSuje funkce poCitaCe po strdnce
hardwaru i operacniho systému

pojmenuje Casti poCitaCe a popiSe, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho systému a popiSe
stejné a odliSné prvky nékterych z nich

pojmenuje Cdsti poCitaCe, rozliSuje jejich funkci, chdpe
funkci operacniho systému

Slozeni sou€asného pocitaCe a principy fungovani
jeho souasti
OperaCni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

[-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani &i
pfenos

1-9-4-02p uklddd a spravuje svd data ve vhodném
formdtu

na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat
popiSe, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
povaZuje za inovativni

vybere vhodny formdt pro uloZeni dat

Komprese a formaty souborl

Inovativni technologie - Fungovani novych
technologii kolem mé (napf. smart technologie,
virtudlni realita, internet véci, uméld inteligence)

1-9-4-03 vybird nejvhodné;jsi zpUsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocCitaCové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat
po poCitaCové siti

Typy, sluzby a vyznam poditaCovych siti
Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
pfenos dat, IP adresa
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I-9-4-03p pracuje v online prostfedi; propoji podle
navodu digitalni zaFizeni

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu
diskutuje o cilech a metodach hackert

orientuje se a pracuje v online prostfedi, podle ndvodu
- obrdzku popiSe princip zasilani dat v online prostiedi

Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud
Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize€, odkaz/URL

[-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocCitaCe

1-9-4-04p rozpoznd typické zdvady a chybové stavy
poCitaCll a obrdti se s Zddosti o pomoc na
dospélou osobu

zkontroluje, zda jsou Casti pocitaCe spravné
propojeny, nastaveni systému Ci aplikace, ukonGi
program bez odezvy

poznd nefunkénost, zdvadu &i chybovym stav a
poZddd o pomoc

Postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim
(napF. nepropojeni, program bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)

[-9-4-05 dokazZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpeCovacich
feSeni

1-9-4-05 dokdZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztrdty Ci zneuZiti dat

vytvofi mySlenkovou mapu prvkd zabezpeCeni
pocitaCe a dat
diskutuje, &im vS8im vytvafi svou digitalni stopu

chdpe dleZitost zabezpeleni uCtll a moZné
nebezpeCi zneuZiti Ci ztraty dat

BezpeC€nostni rizika: Utoky (cile a metody utoCnik(),
nebezpeéné aplikace a systémy

ZabezpeCeni poCitaCe a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat

Digitalni stopa

Fungovani a algoritmy socidlnich siti, vyhleddvani a
cookies




